多元智能理论下幼儿建构故事的解读

——第三次教研活动方案
培训主题: 多元智能理论下幼儿建构故事的解读

培训时间、地点：2017年5月18日中午1点（大组教研，地点音乐厅）；2017年5月25日中午1点（小组教研，地点教研组长通知）

三、培训目标
1. 故事定义解读:包括人物与情节，人物（主人公，其它人物），情节一般包括开端、发展、高潮、结局四部分，有的包括序幕、尾声。 故事情节是指作品所描写的事件发展，演变的全过程，故事情节的一般结构：序幕－开端－发展－高潮－结局－（尾声）。

2. 主题背景下幼儿建构故事的解读。将故事定义嫁接于我们的建构故事，有一个或者几个孩子是主人翁的，是基于观察幼儿、追踪幼儿，是需要展开，需要过程，需要人物，需要事件，需要教师细心的观察，需要幼儿的作品解读……

四、教研的形式：先集中大教研在分组进行小教研。

五、教研流程

（一）大组教研

1.幼儿建构游戏观察指导策略的解读与分享。

2.各班结合本班建构主题以及建构游戏的实际开展情况，制作故事汇报PPT。PPT内容包括以下几个方面：建构的主题、材料提供，重点介绍幼儿之间发生的建构故事（故事的产生、人物、事件、作品、语言、效果等等，可以一人，可以多人，可以是问题引发的，困难引发的，作品成功感体验引发的，联动中别班幼儿引发的等等），以及幼儿多元智能发展。
（二）小组教研

1.各教研组以班为单位分享交流开展情况。

2.经过集体分享交流以后，推选出教研组内开展最有亮点的2个班级于下周四（5月25日）进行集中汇报。
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